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Taller de Estructuras 
Deibi Doria 

 



1. Estructuras de Control 

Es la que permite modificar el flujo de ejecución de las instrucciones. En un algoritmo se 

le conoce como orden en el cual se efectúan todas las acciones primitivas. Las 

estructuras de control permiten mostrar secuencias de órdenes a ejecutar. 

 

2. Estructura Repetitiva 

Es un ciclo donde entran las variables a ser analizadas se hacen las operaciones 

correspondientes y se muestran sus respectivos resultados.  Ej.  

 

3. Esquemas Cualitativos 

Es utilizado cuando se conoce el número de veces que debe repetirse la secuencia de un 

determinado ciclo. Ej. 

 



 

4. Esquemas Cuantitativos  

Es utilizado cuando se conoce el número de veces que debe repetirse un ciclo 

determinado. Ej.  

 

5. Estructura Mientras 

Es la estructura algorítmica que se ejecuta cuando la condición evaluada resulte 

verdadera. Ej. 



 

6. Rompimiento de Ciclos 

Se hace cambiando el sentido de la expresión lógica que controla el ciclo para que esta 

sea falsa y no se continúe ejecutando la secuencia de instrucciones. Ej. 

 

 



7. Rompimiento de control de ejecución 

Se presentan cuando es necesario detener el proceso porque se ha producido un cambio y 

se deben dar reportes de lo que ha acontecido antes de la ruptura. Ej. 

 

8. Estructura Hacer Mientras 

Evalúa la condición al final del lazo y no al principio. Ej. 



 

 


